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deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

Command & Conquer Tiberian Sun

more keyboard layouts:
http://www.keycardhq.de
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Strg + LMB: Feuerbefehl
Alt + LMB: Sammelpunkt Definieren
Strg + Alt + LMB: Offensive Patrouille

CHEATS taken from [dlh.net]
Wenn man Betonplatten unter die Gebäude baut, entstehen keine ner-
venden Krater, wenn das Gebäude von einem Ionenwerfer zerstört
wird (das gilt auch für Raketen).
Wenn man Nod spielt und man hat einen beschädigten Stealth-Panzer
im feindlichen Gebiet und der Gegner hat eine Werkstatt, kann man
den Panzer per Marschbefehl auf die gegnerische Werkstatt fahren.
Dort wird er dann repariert, allerdings auf eigene Kosten. Die gegneri-
schen Einheiten reagieren darauf nicht und lassen einen in Ruhe das
Fahrzeug reparieren. Man brauch nur warten, bis das Fahrzeug repa-
riert ist und kann von Neuem die gegnerische Basis mit Terror über-
ziehen.
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