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deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

EARTH 2150 ESCAPE FROM THE BLUE PLANET

more keyboard layouts:
http://www.keycardhq.de

Kamera auf letzte Meldung (Basis oder Einheit) zentrieren
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CHEATS taken from [dlh.net]

Wie initiere ich das Cheaten:
1. [Return] drücken
2. "I_wanna_cheat" eingeben (ohne "-Zeichen)
3. [Return] drücken

Cheattexte werden so eingeben:
1. [Return]-Taste im Spiel drücken
2. Cheattext eingeben
3. [Return]-Taste drücken
4. Bestätigung wird immer am Ende "-> 1" sein, bei 0 hat

man sich vertippt.

Die Cheattexte:
I_wanna_cheat – Cheatmodus AN
One_more_please X,Y CHASIS # WEAPON – Erstellt ein

Object, Einheit oder Gebäude
X-mas_pack – Munition aufgefüllt und alle  Reparaturen

durchgeführt (die Einheiten müssen angeklickt sein),
nicht für Eurasian Dynasty

Fireworks – Verteilt Minen in der Gegend (Range 8)

I_love_this_game x – Gibt Dir x Credits ;-)
I_hate_limits x – Erhöht das Einheitenlimit auf x
Einstein 1 – Schnelle Forschung AN
Einstein 0 – Schnelle Forschung AUS
Help_me_please!!! – Schnelle Forschung nur für Spieler 1

AN
Help_me_please!!! – Schnelle Forschung nur für Spieler 1

AUS
Time_is_relative – Schnellere Forschung
Dirt_cheap_research – Billigere Forschung
The_hammer_of_Thor – Tötet alle Feinde im Umkreis von

Range 8
Massacre – Zerstört alle Objekte im Umkreis von Range 8
see_you_next_life – Zerstöre ausgewähltes Objekt
Bad_time_bad_place – Beschädige alle sichtbaren Objekte
Eagle_eye – Zeige das Areal
Let_be_darkness – Verstecke das Areal
No_one_hides – Alle Einheiten sichtbar
No_more_secrets – Karte offengelegt
Armageddon – Meteroitenregen
hasta_la_vista_enemigos – Alle Einheiten und Gebäude im

Sichtfeld werden zerstört
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