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CHEATS taken from [dIh.net]

In den Spieleverzeichnisordnern

program -> cannons -> Cannons_init.c

program -> item  -> initltems.c

Hier kénnt ihr Waffen und Items editieren. Einfach die Dateien mit dem
Wordpad 6ffnen.

Unter ...

program -> islands -> Islands_init.c

...kénnt lhr sogar Handelsbeziehungen editieren. Zum Beispiel bevor-
zugte Waren (Import, Export, Schmuggel)der verschiedenen Inseln
andern.

Einfach dem Ordnerverlauf "Spieleverzeichnis -> program -> charac-
ters -> german" folgen.

Hier 6ffnet lhr die "characters_init.c" mit dem Wordpad. Ihr kénnt hier
Einfluss auf die Startcharaktere(Fahigkeiten, Geld, Items) und auch
dem Schiff nehmen.

Je hoher euer Rang ist, und je mehr Schiffe sich euerer Flotte ansch-
lieRen, desto grofRere Schiffe, oder Flotten greifen euch an.




